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• Med Event Mobile lancerer CrossOverGlobal en ny 
lik i il bil l f d k dapplikation til mobiltelefonen, et produkt der er 

specifikt rettet mod det hastigt voksende 
l l k i k k doplevelsesøkonomiske marked.

• Eventmobile rummer 3 områder: 
– 1. Koncerter/festivaler

– 2. Events

– 3. Turisme. 
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• Event Mobile – Concert, har en målsætning 
om at give koncert deltagere en væsentligom at give koncert deltagere en væsentlig 
bedre lydoplevelse ved hjælp af 
mobiltelefonenmobiltelefonen
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1. Hvorfor 
Stairways/3D Lyd ?

2. Udfordringerne
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• Udarbejdelse af business case

K lid i f t k• Konsolidering af netværk

• Udviklingg
– Hardware

Software– Software
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• DTU arbejdede, i første fase, med modtager 
udfordringerne i mobiltelefonen ‐ herunderudfordringerne i mobiltelefonen  herunder 
delay udfordringen.

k ll d kl h k d• Vi skulle udvikle harware, samt sikre at de 
tekniske rammer var tilstede (FM).
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• Nytteværdi:
– 1. Udvikling af den teknologiske platform
– 2. Tilførsel af teknologiske kompetencer
– 3. Bidrag til virksomhedens netværk

• Rohde & Schwarz
• Christian Have
• Forskere generelt
• Andre væsentlige aktører (Koda/Gramex, Business 
Angels….)
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Ud ikli f itfl d til t i f• Udvikling af snitflader til sammensætning af 
hardware og software, med henblik på til 
transmission og behandling af signalet

• Udvikling af adgang til en metode til betalingUdvikling af adgang til en metode til betaling 
for servicen (f.eks. via overtakseret sms) 
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• At skaffe kapital til en innovationsvirksomhed 
kan være en stor udfordring.
– 1. Manglende risikovillighed. Manglende risikovillighed

– 2. Krav/forventninger til den tekniske platform

3 Afdækning af det omkring liggende marked– 3. Afdækning af det omkring liggende marked

– 4. Patent
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